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LOADING 

Turn your CD32 oH. Open the lid and insert the Top Gear 2 CD. Keeping thc- 
printed side (ace up. Close Ihe lid and turn your CD32 on. Top Gear 2 will now 
begin lo load. Please ensure thai yourTop Gear 2 CD is Kepi Iree (rom dust and 
is handled carefully lo avoid scratching. 

WARNING DO NOT PLAY TRACK 1 OF THIS GAME CD ON ANY AUDIO CD 
PLAYER 



EPILEPSY WARNING 
Ptoasa lead Oe«wi uai"3 «*s vu}eo game system tv eSmmg yoie etoHPen to uso rf 
*^ino poop" are Mdsepnblo to epileptic srWu'co or IMS ol consciousness wtieo exposed la certain 
fiash.no llguis c' 'QH patterns tn everyday Me. Such peopo may have a seizure *hlo walchlrg ciiair! 
television Images or pViymg cwain video games. Ths may hapoan even it ihe cornon *as no mectcal 
nisloiy o| eptepsy or haa never "ad any epileptic s&Turrw. 

il you or anyone tn your luniy naa over had symptoms misled ta epitspsy «eiruroa of loss or 
ccnodoustiess) when exposed lo flashing Hgtils, consult your doctor pror lo plnyng. 
Wo advise lhai parents shcolo monitor ihe use of video games by their chfdren " you o' your chid 
craarence any of Ihe Wowing symptoms: d^z-ness. Burred vision, eye c muado inches, loss ol 
conacausnass, disoneniatlOfi. any involuntary irovgrnsnt ot ccnvuison. whlln playing a video t)nmo, 
IMMEDIATELY discontinue use and consul! your doctor. 

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE 

• Do net stand too Cose to mo screen. Si a good Ostanco away Horn Iha loloviaion screen, as lar away 
as fie longili ol we cab'o allows. 

• Ptefamnly play me pamo on a small television scraan. 

• Avod playng 11 you are mod or nave no! had much sleep. 

• V<iho sure thai Ihe room In willed you are playing la well HL 

• Rest far at leas) 10 lo IS minute* pa< how whllo playing a Vdco same- 
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CONTROL PAD FUNCTIONS 



Leil. button 



D-pad 




Yellow button 
Blue button 



Red button 



Start 



MENU SCREENS 

Use D-pad lo toggle up. down, lett and right. 

Press any button lo select. 

Lett or right button to quit password screens. 

IN GAME CONTROLS 

D-pad to move car lett and right. 

Red button to brake. 

Green button to accelerate. 

Blue or Yellow button to tire Boost. 

Lelt and Right buttons to move up and down gears il manual gearbox is 

selected. 

Start 10 pause the game at any point. 

To exit the game ptess start to pause the game, then press the left and right 

buttons together to quit. 



"T0F=>CSi . 
CONTROL FUNCTIONS 

During game options screen, sel up mode and parts and body shop screens 
use the D-Pad to loggia between the on-screen choices and press any button lo 
select. 
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1. Choose one or two players. 

2. Choose Ihls option to select music on or oft and Ihe level ol difficulty for the 
race. Use up and down to toggle between choices on the highlighted feature. 

button to return to the Top Gear 2 tille screen. 




3. Choose this option lo enter a password or select a counlry, both of these 
options will let you continue racing from where you last left off. 

Continue menu screen. 
Use joystick to toggle and press a button 
to select. Everylime you successfully 
complete all four races in a counlry the 
game will display a password. Write this 
password down carefully, so that you may 
enler it again if you want to continue 
racing in that country. 
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Password screen. 

Entering the correct password will allow 
you to conlinue racing in a country you've 
completed. Entering an incorrect 
password will give you an Invalid message, 
enter the correct password or press Left/ 
Right button lo return to ihe main title 
screen, 
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Country select screen. 

This screen allows you 10 select the country In which you wish lo race. All Ihe 

countries you've raced in will be highlighted, you'll need a password lor those 

lhat are not highlighted. This lealure allows you to go back and race in 

counlnes you've raced belore. Press LeIL'Rigtit button lo return to the main idle 

screen. 

4. Choose oplion A to start racing. 






TTDP> 
START YOUR ENGINES! 

After setting up the game to your preferences and choosing Race Game m the 
Game Set Up Mode there are several screens of information to proceed through 
before the actual race. 





PtAYER OPTIONS SELECT MODE 

Player One enter informaiion on the top screen, while Player Two enters 
information on tho bottom screen. Player One and Player Two may enter on thoir 
screens al the same lime. On this screen you are presented with four options: 
Race: When you are ready, choose this oplion lo begin racing. 
Player: Choose this to enter your name. To enler your name, use the box cursor 
lo select the appropriate letters, (hen press a button on your controller 
to enter the letters one at a time. Use the "_" option lo leave a space 
between characters (e.g. GREM _ONE). Choose the "•-" to backspace 
and erase unwanted characters. Move to "Eno" and press a button to 
enter your name and return to the Player Options Select Mode screen. 
Note: Entering new letters doesn't automatically delete the 
existing name that is shown on the screen. 
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Gears; Choose [his option to select 
whether your car will have Automatic 
(computer shifts goars) or Manual (player 
must shiH gears) transmission 

if you choose manual gear changing, use 
the Left anQ Right buttons on your 
controller pad to move up and down the 
gearbox 



RACE INFORMATION SCREEN 

This screen shows you the current country and city you will be racing in. the 
length of the circuit and the number ol laps in the race, as well as the weather 
conditions and the lime the race begins. Take note ol this inlormation when 
setting up your car and planning a race strategy. 








CAR SET UP MODE 

This sequence allows you to purchase equipment and set up your car to race. 
Remember the information supplied on the Race information Screen when 
setting up your car. 

PARTS AND BODY SHOP 

Before each race, you'll have the opportunity to buy new equipment for your car 
(II you can afford it). Your bank account balance is displayed on the left side ol 
the screen, below the large window. Tho individual prices ol the available parts 
are indicated on the right side of the screen, below the four smaller display 
windows. Use the D-pad to move from window to window and press any button 
to purchase your selection. Use up and down on the D-pad on the large window 
1o toggle through all the different pans available. Remember thai you must have 
enough money to make your purchase. The higher the price ol Ihe equipment 
the more powerful and effective it will be. 




■"TOP. 
HAY SCREEN DETAILS 
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This is vvhal you'll see while your racing. 

1. Fuel Gauge: Indicates Ihe amount of fuel in your lank. 

2. Car Damage Meter: This memr indicates damage caused to your cat by 
collisions during a race. Green is good, yellow is bad and red means real bad. II 
your damage meter shows black, this means your armour is totally destroyed. 
Crashing will cause your car to slow down. II this happens, your car will run at a 
slower rate for Ihe rest of the race. 

3. Nitros: This gauge indicates Ihe number of Nitro boosts felt lor you to use 
during a race. 

A, Gear Indicator Use this to keep track ot what gear you are in. 

5. Tachometer; This gauge shows how fast your engine Is running {RPM). When 
racing in manual transmission, and the gauge is in the red. shill to a higher gear! 
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6. Track Diagram: This map indicates your current location on the race track, as 
well as the location of your opponent when you are racing in 2-playc-r mode. 
When racing in 1-player mode. Ihe diagram indicates your position and the race 
leader's location, 

7. Stopwatch: Indicates the amount of time that has elapsed during the race. 

8. Speedometer: Gives you an accurate speed read-out in MPH or KPH. 

9. Lap Counter: This tells you which lap you are on ot the total laps in this race. 

10. Place Indicator: Indicates what position you're in. 

QN7MGK ITEMS 

Scattered on the race track are power-ups that will help you race taster or 
longer. You can obtain these power-ups by driving your car over them as you 
race. Following are brief descriptions of the available power-ups: 



N 
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Nitro 

Refill your Nitro tanks by picking these up ott the track. One 

Nitro per pick-up 

Speed-Up 

Run over these to instantly propel your vehicle to 

whiplash* inducing speeds for a short period of time I 

Money 

Obtaining these will boost your bank accounl 
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CHMBEMENT 

Eleignez voire CD32. Ouvrez le couvercle et inseroz votre CD Top Gear 2, cole 
imprime lace a vous. Formez le couvercle et allumez voire CD32. Top Gear se 
chargera. Verifiez loujouis Qu'il n'y a pas de poussiere sur voire CD el 
manipulez-ls avoc soin pour eviler de le rayer. 

ATTENTION. NE JOUEZ PAS LA SECTION 1 DE CE CD DE JEU SUR UN 
LECTEURDE CD AUDIO. 



AVERTISSEMGNT SUR L'EPILEPSIE 
A &e ava.it toi/.'s ut&satior, d'un /cu vuMo p& toirf-niftrw <ju vo\i6 enfant 

Cufi.itris priscincs sen susceplibtss So Ifll'o Don cisos iStifMepta ou cfavoi' des penes de ccnscerce 
a t.i vus Mi) twmins lyaos de luirtefes clarwtanlos au cT616>nenls Itequenis dans mcs env>roroiemeni 
quci^on Cos pciaontres tfexposenl a des crises loraqu'dles legaident cenaines Images Wevisees c-j 
■o'squ'olins jcucnl a eclairs |eux video. Ces pfconcicno* Eoui-enl apparailie ato<s meme cue le sujei n'a 
pas d'nnlocodonl nuSdenl ou n'a jamais Ste ccnlrorto .1 uno erisc rfcpilcpsa. 

Si vouB-mflfro au un ntamlve de vo'.ie 'anttlle nvnz dejn picsonlo Oos syirclamos lies A I'GpliepSie (Cftse 
cu pens Oa consEirncoj en presence do sllmutalions tumncusos. voulioz esnsulloi voiie medec.-n avani 
loute Ktiisailon 

Nous conseilCns au» parenis dBlie adenitis a leu's en'anln stsqu'ils jouanl avee des jnux vdi>(>. Si vous- 
mem-i ou volTO onraM prnsonlu l« des sy/rflWmes sulvarjs: vertigo, trouble oo la vision, contraciid des 
yeu» OU dos muscles, potto do cor^cience. iroutfe de lorionlalion. mc-jvomonl invnlonlairo cu ccnvulsan. 
vouillru IMMEDIATEMENT cosser de pue.* et consul's' un mcdcciii. 

PRECAUTIOUS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR LUTIUSATION DUN JEU VIDEO 

* Nevous lenez pas lioa pies de recan. Joueza bonne bitanco de recrat de lelev&an eiaussl loin 
Que le cet me: le cotdci de lacoordement 

■ UM&ei de Diete'erce Jos |eu* video su' un Bean do pollio faille. 

■ Ekttnzeo jouorsi vaus 6los tntquti cu si vous rnanquez de soxmefl. 

■ Assu'ez-vous que vous jouc; aans una piece iiiiyt ecaiiee. 

• En ecu's d'uirisauon. lanes des pauses de e« a auinze nvnutes loues les Uuros 
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LES F0HCT10HS DU CONWOL PAD 



Boutoiisuperieur droil 



Bouton D 




Bouton 
jauno 

Bouton 
bleu 



LESECMNSMEHUS 



Boulon Start 



Bouton rouge 



Ulllisez le Bouton D pour alter vers le haul, le bas. la droile ou fa gauche. 

Appuyoz sur n'lmporte quel boulon poursoleclionner. 

Ulilisez le boulon superieur Droit ou Gauche pourquitler les ecrans mot de 

passe. 

LES CONTROLES PENDANT LE JEU 

Ulilisez le Bouton D pour deplacor la voiture vers la droile ou la gauche. 

Bouton rouge pour Ireiner. 

Bouton vert pouraccelerer. 

Bouton bleu ou jaune pour utiliser les charges nitro. 

Boulon superieur Droil ou Gauche pour changer do Vitesse dans le cas dun 

boite manuelle. 

Le boulon Slart mettra le jeu en pauso a lout moment. 

Pour quiller jeu. appuyez sur Slatl pour pauser le jeu, puis appuyez sur le 

boulon superieur Droil ou Gauche pour quiller. 

13 
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FO NOTIONS DES GOHTROLES 

Sur l'ecran des options da jgu, celui du magasin et celui de configuration. 
utilise? le Bouton D pour passer d'un choix a t'aulre el appuyez sur n'importe 
quel bouton pour selectionner. 




3. Choisissez cette option pour entrer un mot de passe ou pour selectionner un 
pays; ces deux options vous permettont de conlinuer la course de I'endroit oil 
vous I'avez laissee 

L'ecran d'optlons Continue 
Utilisez voire joystick pour passer d'un 
choix a I'autre et appuyez sur n'importe 
quel bouton pour selectionner. Chaque 
lois que vous finissez brillamment les 
quatre courses d'un pays, un mol de 

L_ passo sera affiche- Nolez-le avec soin de 
I (aeon a pouvoir I'entrer si vous voulez 
| continuer a couhr dans ce pays. 







i. Choisissez unoudeux|oueurs(1Pou2P) 

2. Utilisez cette option pour selectionner la musique ou te niveau de difficulty de 

la course. Utilisez le Bouton D vers le haul ou vers le bas pour passer d'un 

choix a I'autre de I'option en surbrillance, 
appuyez sur n'importe quel bouton pour 
retoumer a l'ecran litre de Top Gear 2. 
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I L'ecran des mots de passe 
En entrant le mot de passe correct, vous 
pourrez conlinuer a courir dans un pays 
donl vous avez fini les qualre courses Si 
le mot de passe que vous entrez n'est pas 
correct, I'ordinateuraffichera un message 
d'invalidite. entrez le mot de passe correct 
ou appuyez sur le bouton superieur 
Gauche ou Droll pour retoumer a l'ecran 
litre. 
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MUMEZVOTREMOTEUR! 



Acres avoir configure le jeii selon vos preferences et choisi le mode Course, 
vous vcrez plusieurs ecrans d'inlorrnation avant de commencer a count. 



Ecran de selection du pays 

Cel ecran vous permet de seleclionner le pays dans lequel vous voulez courir 
Tous les pays dans lesquels vous avez counj apparaitront en surbrillance. vous 
devrez uliliser un mol de passe pou» ceux qui ne sonl pas en surbrillance. Ceci 
vous perrnei de relourner courir dans un pays dans lequel vous avez doja 
couru. Appuyez sur le boulon superleur Droit ou Gauche pour relourner a 
I'ecran litre. 

A. Choisissez loption -1 pour relourner au |eu. 
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LE MODE DE SELECTION DES OPTIONS JOUEUBS 



Le joueur 1 enlre les informations dans la parlie sup^rieure de I'ecran ef le 
|oueur 2 dans la partie inferieure. Les deux joueurs peuvenl enlrer les 
Informations en meme lemps. Sur eel ecran, vous avez qualre options: 
Race (course); choisissez celle opllon lorsque vous eles pret a 

commencer la course. 
Player (joueur):choisissez celte option pour enirer voire nom. Utilisez le 
curseur case pour solectionner les lettres desirees puis 
appuyez sur un bouton de voire conlroleur pour entrer les 
letlres I'une apres I'autre, Utilisez I'option "_" pour laisser un 
espace enlre les letlres (par oxemple GREM.ONE). Utilisez la 
fleche "*-" pour effacer une letlie. Alloz sur "END" et appuyez 
sur n'imporle quel bouton pour enlrer voire nom el pour 
relourner a I'ecran de mode de selection des options joueurs. 



n 
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Remarque: Lc fail d'entrer de nouvelles lellres n' efface pas 

automallquoment le nom qui esl deja affiche a I'ecran. 



Gears (tioiie do vilesses}: chosissez 
celte oplion pour seleclionner une 
transmission automalique (AUTOMATIC) 
ou I'ordinaieurchangera les vilesses ou 
une transmission manuelle (MANUAL) oil 
)o joueur doit changer les vilesses lui- 
metne. 

Si vous choisissez une boile de vilesses 
manuelle, appuyez sur le bouton 
supeneur Droil ou Gauche de vouo 
conlroleur pour changer de vilesses. 




U&fWDE COURSE 



Cet ecran affiche le nom du pays et du circuit de la course que vous allez courir 
ainsi que la longueur du circuit, le nombro de tours do la course, les conditions 

meleorologiques et I'heure du depart. 
Souvenez-vous de ces informal ions 
lorsquc vous preparez voire voiture el que 
vous planifiez voire strategic. 




l£ MODE PREPARATION DE IA UOIWRE 

Cene sequence vous permel d'achoter equipemenl et pieces delachees pour 
preparer voire voiture avant la course. Pour cela, n'oubliez pas de prendre en 
comple les informations que vous avez recues sur la course. 

LE HACASIH DE PIECES DETACHES 

Avanl chaque course, vous pouvez acheler des pieces dciachees pour voire 
voilure. si vous avez assez d'argenl. Le monlant de voire compio en banque 
esl atliche du cbie gauche de I'ecran, sous la gtande fenelre. Les prix des 
pieces disponibles son! affiches sur le cote droit de I'ecran. sous les quatre 
lenelres plus peliles. Utilisez le Bouton D pour passer dune fenetre a I'autre et 
appuyez sur un bouton pour effectuer voire achat. Sur la grande fenelre, 
appuyez sur le Boulon D vers le haul ou le bas pour passer dune piece 
delachee a I'autre. N'oubliez pas que vous dovez avoir suffisammenl d'argenl 
pour faire un achal. Plus une pi6ce delachee est chere. plus elle sera efficace, 
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Volci ce que vous verrez pendanl la course: 

1 . Jaugo do carburant; monlre le niveau du carburanl dans voire reservoir 
pendanl la course. 

2. Compteur de dommages: monlre I'elendue das dommages occasionnes a 
voire voilure lors dcs collisions pendanl une course. Vert: voilure peu 
endommagee. jaune: voilure assez endommagee el rouge: voilure ires 
endommagee. Si la couleur passe au noir, cela veui dire que voire blindage esi 
lolalemenl detruit. Los collisions viotentes ralenlissenl voire voilure. Si cela 
vous arrive, voire voilure courra plus lenlement pendanl loute la duree de la 
course. 

3. Les nitros: cello jaugo monlre le nombre de charges nilro qu'il vous resle 
pour la course. 

4. Indicateur de vilesses: monlre en quelle vilesse vous eles. 

5. Compte-tours moleur: indique la vilesse a laquelle voire moleur lourne. 
Lorsque vous courez avec une iiansmission manueile et que la jaugo est au 
rouge, passez a une vilesse superieure! 
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6. Diagramme du circuit: celle carte vous monlre voire position acluelle sur le 
circuit ains) que celle de voire adversalre dans une course 2 joueurs. Lorsque 
vous courez en mode 1 joueur, le diagramme vous monlre voire position el 
celle du coureur en tele de la course. 

7. Chronomelro: monue le temps qui s'esi ecoule depuis le debul de la course. 

8. Compteur de vilesse: indique voire vilesse avec precision en mile/heure on 
en Km/heure. 

9. Comple-tours (course): vous indique le nombre de tours courus y compris 
celui que vous otfecluez et le nombre total de tours de la course. 

10. Indicateur de position: vous montre voire posilion. 

J£S POWEMPS SUR l£ CIRCUIT 

lis se Irouvenl un peu partout sur le circuit et fonl courir votre voilure plus 
rapidoment ou plus longtemps. Pour les oblenir, roulez-leur dessus pendant la 
course. Void une description rapide des power-ups disponibles: 
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Nilro 

Remplissez vos reservoirs de nilro en ramassant ces pick-ups 
en dehors du circuit, un turbo nilro par pick-up. 

Acceleration 

Roulez sur les "S" pour propulser voire vehicule a la vilesse de 

I'eclair pendanl une periode limitee! 

Argent 

Pour renllouer votre comple en banque. 
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Schallen Sie Ihr CD32 aus. Ottnen Sie die Klappe, und legen Sie die 
Top Gear 2-CD mil dem Elikett nach oDen ein. SchlieGen Sie die Klappe, und 
schalton Sie das Gerai ein. Top Gear 2 wird nun aulomalisch geladen. Achlen 
Sie darauf. da3 ihre Top Gear 2-CD stets frei von Slaub ist, und behandsln Sie 
sic vorsichlig, urn Kralzer zu vermeiden. 

ACHTUNG: SPIELEN SIE TITEL 1 DIESER SPIEL-CD UNTER KEINEN 
UMSTANDEN AUF EINEM AUDIO-CD-PLAYER AB. 



EPIL1PSIE-WARNUNG 
Siifu taflefl Sie dtoB WMBfeB, Ootw S.e ctosss iWrnweifi'-Si-stetn b&iuuen o&" mm Kinder oarnir 

sp«ten /assnn 
Boi manehen Pennon kano es zu epllopliecnen Arfailon od« BewuGtse nssw-ungen kotraten. worn so 
rfludmniien Etirrichiotn odei Ucblelloktcn im laglcnen LoMn amgeseizt smd. D«so Pcuanen konnen 
erne* Anfall eileOon, wahrord io besilmmion Femse"bi«om ousgeaely sire ode' bMBnlnW viko;oio« 
Mntfroi. E* unnen auch Peraanen davon neireften setn, doion Kranken^ecnicnlo baiang keno 
Esilepslo auf^ist und rfo nio <uvor epiopiiscbe Anralle oehabl oaten. 

Falls Mi "aim oflflf elnem Intel Famlllenmiiglioder unlet Elnwirtainj von 3ltuiicniem nut Epilepsia 
zusaminiinhaiiaerde Syirpwme (Anlallfl eder BewuaisenssttfUTigon) aufceireien Bind, wenden 5* sen 
an Ihren A«L bevor S« dns Spiel wnuw.Eliom scllian mre Kinder b* cei Benwzung von Wdecsoieier. 
benulsictiligen. Sov.en bcl itoen ode' Ibroro Kird «abtond dor BoroUune frnes Vdewpiofi Symawme 
wo SchwtidAlgfl'Obl. Sohsiatungen. Augen* odor MusfcolzuWungen. Be*ufl:se<ns'jftr!ti=t, 
Dnsarienlieittetl. flg»cno Art ven untfeiwillgnn Bewesurvjen odor Ktarro'en a-jnwsn, so cce-ioen Sie 
SOF0RT das Sfltei und fconsullieien S*e Ibtcn AtzL 

V0nSICMTSMA5SNAHMEH WAHREHO DER BENUTZUHG 

■ Hfliwn S o sicb rich «J nan am BiKBcrtnn aaf . Silzen Sie so **! vom FemKthBldschiim enHenw, Wo 
es oe Langs dnti Knbe-'a osstanei. 

• Vemenden Sio lui eia Wiefleigabo ocs Spols oiran mcgl>=lw>l htemen FonwotfflildKlvm 

• Spltfon &o rochi. warm 5le mttdo slnO ode* nlcbl gonug Scnlal genaCS baben. 

• Achien S« dataul, daD der Roum, in dem SJe spielon gut baleucblel m. 

• Ruiten &e elcb wantend dot BonuUung eiies VidoKpiela nundesiens 10 bis 15 MMuien pn> siundu 
aus. 
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£?5/VrffffZ PAD-FUNKTIQNEN 

Knopl L 

* i 

R- Knopl 



Knop( R 




Gelber Knopl 



Blauer 
Knopl 



Ffoler Knopl 
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MENUBtLDSGHIRME 



Mil dem Richtungsknopt {R-Knopl) ::ewegen Sie sich nach oben, union, 

Oder rechts. 

Driicken Sie einen beliebigen Knopf, urn zu wahlen. 

Mil Knopl L oder R konnen Sic Kennwortbildschirme verlassen. 

SPIELSTEUEMJHGEN 

Drucken Sie den R-Knopt Links und Rechts. urn den Wagon in dio 

ontsprechende Richiung zu lenken. 

Roler Knopl zum Bremsen. 

Gruner Knopf zum Beschleunigen. 

Blauorodor Gelbet Knopl, urn einen Nllro-Schub auszulosen. 

Wenn Sie eme manuelle Gangscfiallung benulzen, schallen Sie mil Knopl L 

und R herauf und herunter. 

Mil START konnen Sie das Spiel zu jedem beliebigen Zeilpunkt unterbrechen. 

Urn das Spiel zu verlassen, drucken Sio zunachsl START zur Unterbrechung 

und dann die Knopfe L und R gleichzeillg, urn abzubrechen. 
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TO 

STEUERFUHKTIOHEH 

Aui dem Spteloptionsbildschirm. im Selup-Modus und im Komponenlen- und 
Kaiossarieladen benulzen Sie den R-Knopf. um zwischen den 
Wahlm6gllchkeitcn auf dem Schirm tiin- und iierzuschalten. Zum Wahlen 
benutzen Sie emen boiiebigen Knopf. 




1. Wahlen Sie einon oder zwei Spieler. 

2. Wahlen Sie diese Option, um die Musik und den Schwiengkeitsgrad das 

Rennens testzulegen. Mil Oben und 
Unlen schalten Sie zwischen den 
Wahlmoglichkelten Innerhalb der 
markierten Option hin und har. Drucken 
Sio oinen beliebigen Knopf, um zum top 
Gear2-Titelbildschitm zuruckzukehren. 
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3. Wahten Sie diese Option, um ein Kennwort einzugeben oder ein Land zu 
wahlen. In beiden Fallen konnen Sio das Rennon dort wiederaufnehmen, wo 
Sie zuvor aulgehort haben. 



TOPOGAR2 
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Fortsetzungs-Meniibildschirm: Gehen 
Sie mil dam Joystick durch die Optionen, 
und drucken Sie zum Auswahlen einen 
boliobigen Knopt. Wann immer Sie alle 
vier Rennan in eincm Land eriolgreich 
abschlieGen, erhalten Sie ein Kennwort. 
Schreibon Sie sich dieses aul, damit Sie 
es spSIer eingeben konnen. wenn Sie In 
diesem Land weitete Rennen lahren 
mochten. 




Kennwortbildschirm: Nach dar Eingabe 
des korreklen Kennworts konnen Sie in 
einem bereits abgeschlossenen Land 
weitero Rennen lahren. Fails Sie ein 
ungiiltiges Kennwort eingeben, erhalten 
Sie eine entsprochende Meldung. Geben 
Sie daraufhm das korrekte Kennwort ein, 
oder drucken Sie die Knopfe L und R, um 
zum Haupttitelbildschirm zuruckzukehren. 
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Landerauswahlblldschirm: Auf cliesem Bildschirm konnen Sie das Land 
wahlen, in dem Sie Rennen fahren mochten. Alio Lander, in denen Sie bereils 
gefahien sind, erscheinen markien, und Sie ben6ligen ein Konnwort fur 
diejenigen. die nichl marklerl smd. Mil der Kennwoillunklion konnan Sie wcitorc- 
flennan in Landern lahion, die Sie bereils abgeschlossen haben. Diucken Sie 
die Knopfe L und R, um zum Haupttilelbildschirm zuruckzukehren. 

«1. WShlen Sie Option A. um das Rennen zu beginnen. 
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STAMEN SIE DURCH! 



Nachdem Sie das Spiel nach Ihren Wunschen eingeslellt und im Game-Selup- 
Modus "Race Game" (Rennen) gewahll haben. erscheinen nacheinander 
rnehrere Intormalionsbildschlrme, bevor das eigontliche Rennen begmnl. 







SPIELEROPTIONENAUSWAHLHODUS 



Race (Rennen): 
Player (Spieler): 



Spieler 1 gibl aul dem oberen Bildschirm Inlormalionen em, Spieler 2 auf dom 
unieren. Beide Spieler konnen gleichzeiiig aul ihre Schirme zugreifen. Vier 
Optionen slehen Ihnen zur Auswahl: 

SosolO Sto bnrei! sinfl. (tonnon Sie BOS© Collon wdnlcn und Bto Rennen 

stHtsrii 

v/airtn So dloso Opllon. um Ihieo Namen einiusflbem. Wfihlcn Sio ntf 
dem Fefl-CuiMf die enispincnenden BueftstaOen bub. und drucWon Sio 
darm einon belieOigen Knapl aul dem ConlrC Pad, um did Buchsiabon dor 
nothe nach enzut»b?n. Wi dor Ooron '' lasson So clno Swtln 
W.-MC^n iwfll BudBlabnn ftoi (Z.B. GREM_ONE). Wihlon SW don Pfgil 
nach Inks, um zunlckiugenen und laiecno Buchslabon :u IdKhon 
Gfi-inn Sio aid 'End", uf.d driicken So flir-in bclioBignn Krupl, um Ihren 
tinmen einzugoben und zum BHIschlrm 'SpulcroplimorvAusiYfihlmMus' 
zunickzunahcn. 



n 



T&f=> 



HJnwel5' Wenn So neue 5t.cns:aDe" omjflbon. ■««! de< be.'OttS 9tist«n>nclo NaT*, fler out 

d*T> Scn«m 'u aohen Isl mcta aulpwalisen ge'ischL 



Gears (Gange); WShien Sie diose Option, 
um lesizulegen. ob der Computet das 
Schalten GDernehmen soil (Automatic) 
Oder ob Sie selbst schalten iManual). 




Wenn Sie sich liir manuollcs Schalten 
entschoiden, benutzen Sie die Knopie L 
Oder R auf Ihrem Control Pad, um den 
Gang zu wechseln. 



RENHIHFORMATIONSBILDSCHIRM 

Auf diesem Bitdschirm werden Ihnen das Land und die Stadt angezeigl. in 
denen Sie lahron. die Lange der Strecke und die Zahl der Runden im jeweiligen 
Rennen. AuOerdem sohen Sie eine Beschreibung der Wellerbedingungen und 
eine Zeitangabe. wann das Rennen beginnt. Nutzen Sie diese Informalionen. 

wenn Sie Ihren Wagen oinstellen und sich 
eine Strategic fur das Rennen 
zurechtlegen. 
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WAGENEINSTELLUNGSMODUS 

Hier haben Sic die Moglichkeit. Ausstallung zu kauten und Ihren Wagen 
lenngemaTJ einzustellen. Denken Sie an die Intormationen vom 
Rcnninformationsbildschirrn, wenn Sie Ihren Wagen ausrusten. 

KQMWNENTEN - UND KAB8SSERIEUWEN 

Vor jedem Rennen haben Sie die Moglichkeit. neue Teile liir Ihren Wagen zu 
erweiben ([alls Sie es sich leisten konnen). Ihr Kontostand wird am linken 
Bildschirmrand unter dem grofien Fenster angezeigl. Die Elnzelpreise der 
verfugbaren Komponenlen werden rechts auf dom Schirm unterhalb dor viar 
kleineren Anzeigefenster angegeben. Bewegen Sie sich mil Hille des R- 
Knoples von emem Fenster zum anderen. und drucken Sie einen beliebigen 
Knopf, um Ihre Wahl zu erwerben, Benulzen Sie im groOen Fenslerden R- 
Knopl Oben und Unten. um durch die verschledenon Teile zu gehen. Denken 
Sie daran, dal3 Sie uber geniigend Geld fur Ihren Kauf verlugen miissen. Je 
hbher der Prois, desto besser die Leistung! 
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Diesen Bildschirm sehen Sie wahrend des Rennens. 

1 . Tankanzeigc: Zeigt die Senzinmenge in Ihrem Tank an. 

2. Schadensmesscr. Zelgl an, wieviel Schaden Ihr Wagen durch Kollisionon 
wahrend des Hennens davongetragen hat. Grun isl okay. Gelb tsi weniger okay, 
und ber Rot haben Sie echte Probleme. Erschemt Ihr Schadensmesser in 
Schwarz. ist Ihre gesamlc Panzerung zerslort. Nach einem Crash fahrt Ihr 
Wagen fur don Resl des Rennens langsamer. 

3. Ntlios: Auf dieser Anzeige konnon Sie die Zahl der Nilro-Schubo ablesen. die 
Ihnen fur den Rest des Rennens verbleibi. 

4. Ganganzeige: Nulzen Sie sie. um Ihren jeweils gewahllen Gang im Blick zu 
behalten. 

5. Tachometer: Hier sehen Sie. wie schnell liir Motor laud (Upm). Wenn Sie 
manuell schallen und die Anzeige im roten Bereich sleht. sollten Sie einen 
hoheren Gang einlegen! 



so 
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6. Slreckendiagramm: Diese Karte zeigl Ihre akiuelie Position auf der Strecke 
sowie die Position Ihies Gegners, wenn Sie im 2-Spieler-Modus spielen. Im I- 
Spieler-Modus sehen Sie Ihre Position und die des Fahrers in Fiihrung. 

7. Stoppuhr: Gibt die Zeil an. die sell dcm Stan vergangcn ist. 

8. Geschwindigkeitsmessor: Zeigt Ihre genauo Goschwindigkeit in MPH (Mellen 
pro Stunde) oder KPH (Kilometer pro Slunde) an. 

9. Rundenzahler: Hier sehen Sie. m weicher Runde der Gesamtrundenzahl Sie 
sich gerade belinden. 

10. Plalzanzeige: Gibl Ihre akiuelie Position an. 

GEGEHSTANDE RUf DER STRECKE 

Uber die Rennslrecke sind Power-Ups verteilt, mil deren Hille Sie schneller 
Oder langer fahren konnen. Sie sammeln sie auf, indem Sie wahrend des 
Rennens daruber hinwegfahren. Die folgenden Power-Ups sind zu linden: 



Nilro 

Fullen Sie Ihre Nitrotanks auf. indem Sie diese Icons von dor 

Suecke aufsammeln (1 Nifro-Schub pro Pick-Up). 



N 
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Speed-Up 

Fahren Sie uber diese, um Ihren Wagen fur kurze Zeil in 

Uberschallgeschwindigkeit zu kafapulfieran. 

Geld 

Damil bessern Sie Ihren Kontostand auf. 



3! 



AwrtumiKMs; 

If u-ii kit r pmW*m* liudinr TirpGc.n 1 ilien reiiim 11 ID yimr rclmlci. »i m Gremlin Lwtr.iHi'c I .mc.id a Hie 
*Mrc>* ini Uir juiibigiar. If jnu luvr a-iy nutttmm rekiilnc lOllK dRHie, it 1 *" Gremlin InieiKlivr Miniied Helpline 
i. jiuilihle imwrenilu/hitur. nl u.VIwi »uJ S.mpm UJt tin* M"t.li> in POda>. BnOW2 75.U31 

COI'VHItJIll 

Copytbjhl l«* Gremlin Imnjtli'c LiniiicJ All Highh Rcwivnl Tin. nunual und Uir ml Wn onmcednn 

ihc Tup Clear : ue ciipvnflhird hj Ginnlm InWHCttw LiiniicJ T\k i™n=r «f Ims rnnlu.i '• CWlwa '" " ,f *" 

pn'OreitniliiMiihamnpiTMCuIiKciMil. Nt.onrmajiran<fcMlvciir «tll Jn>pul..ltlirm ul.otdn 

minimal" m mi tfif diie wilhuul Uic pnm prmtl»ien nl Gremlin liMna.ilvr Limiud. An) pdtMA <■( p-i..im 
■cpmJWtfUl »n> pan itf Ide po-eram. m tin) iwiht f« an> rcn.irn. -liall lw ifuilij ol owneM «WP*H, and «*l«l 
in en il blMldj "l nk diicrelinn ol lb." .I'ptnflti Milcr. 

MtODkEHES? 

Si Vitus Kiwiaitm Jc- pnthBflB* woiur. <ln rhaqteneni dr T.y Gwi : vein He* lemnjer lejeu J -in di.lnl-uvmr. Da 

a Gremlin lotnwliw l-miiiol. i 1' jdnnvr nt'nr.mi m l.i Pate. Poar ( o >•■• uucviiimv ameernttm le jruu n'Muw/ 

pav a EOffladH It in-iic d'ai.i.ianrc A Gremlin UiiamnfK Lmiiicd. owe I4f«i a IrtlCI ihrure ;mel«i.ri .In lunih 
an ipndri'Ji. ju <-Ui 741 )SiJ23. 

IOPVHKIMT 

Copvrifhl i^» Gremlin Inlencli'c Limited. Tiiu*droil» nhene v. Cr manuel. aim ipie lo uiRiimnliunt i cnue. 

dm.' lev rfwmr* (ma Itihjel dao-pyi icJit d: Gremlin Inlrniiiive Ijmiiai Lr proprittaiic dc cv pn-duil nc pnn 

l'iiiil»cr i|ar p"a -in uugc pa«mncl Nul n'efl nulrci.r J DUMfcfK dions on venJre IdiHg paitic Jc ic nil cl ru 

dn inlnntuUnin tinimuet tlmt Ic diipiev -dn» I'ja-nnl pirJbl-Udt (iKmlin lnuia.ini LimHcil 1UIC pC« » " 
repfodaiiunl unr puiitqnrltonnuc du r»'«i"i™iir- >ur Muclqur «ipp«» q«t « ««*! cl pum qurli|uc "i"" QUttt K* 
-c rendu cituptKV * ' wUimn drciipyncln ci >cu tnumiir i H nr*p^«i*aliilnt civile, j U ib-.iv' 
lion du ddtcnuuidii i"i| , >''t ,a 

ntOBLCMQ 

Sollioi du Pntblenic Kim l-nbn v ta Tup Gcni ? Imhen, dann ph du. Spiel .m ilelnen I Undlfr luilicl,. i«i xhtck e« in 
•U julikt PjcLunj Mfcyvben Adnsw ivm Gmnlm Inicriciive Umiird. 11ml du ftOfQl h:/upllcli ck« Spitli. <lii« 
vende iUch jn <kn Gremlin Inicn^iivc Limilcd-Kimdcmlirnii unirr def livleenJai Sunnier -M IIH74I 75J J35, 
Mnnujj hn Freiuc vim i»:30 Uh* hn I7ffll Ulu biiUttlwi "tal. 

COl'YKIUHT 

Ciipjnthl WW Gmnlm Inicriaiir UmlKvl Allr K«liic vi«Mluhin Dic^> Kuvdhudi mid die auf .lie Di-Vmcn 
cclhnllcncn Infnnmi^ncn .itddnreh Gremlin InWHOhB Umicd umctvnn:h(hYh [re^liUUL Dn Br-««i *B» 
Pn-vhkU m vUfii beioJluiBucifUf »einjn«ln ilnrn iwnonlidwa Gebniii.il *u v<n.enden fc i^ irii-iiuR*i» pciUiieL 
Tcik vfc> IlinDiuclii ivkr def luf cir Di-kciienemhalwnen Infanralionrn »hnc vmiirriDC Gtnchniipuii: vi"> Gremlin 
tnlcuviivr |.ii"iicd n-m odn tellivci*: (U lilviiniEffl. *eilerphra.<dn i» wiluuleo. Jefllchc PfiMm n.rei Pemcca 

dlcTnlf dldic HfnEramm. in irecndciiicm Mnlinm vahiclien. m> erMJicm Gmnd auch Immci. .hm 'icli det 

Vcilcuung dei Umcbcncelii* KbolOlJ mid kunnm vnm Inhrfwr ifc. Lifcehenechu iiralitrtiiUh vwrtrtp "iidoi. 






« _ _ 



ALSO AVAILABLE... 











-BETTER. 



FAST* 



Gremlin 



WARNING Dp HOT PI .AY 'TRACK 1 OF IhIsSeCDONmS 



GUUUN INTERACTIVE LID • CARVER HOUSE • W CARVER STREET . SHEFFIELD SI 4FS • ENGLM10 
TEl(07«> 753-123 ™uv*u 



